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Программы,в которых мы работаем

Бавтрук Егор

Иван Карповеч

Артём Минин.

програмы в каторых мы
все работаем

Roblox studio



Создавать в Roblox  игры, которые
объединяют, вдохновляют и дарят

незабываемые эмоции через
геймплэй, творчество и сообщество

Задачи проекта

Миссия проекта

Создать качественную игру и сайт к ней
Стать узнаваемым брендом



Целевая аудитория:

Играют:** Дети 6-12 лет.
Платят: Родители 30-45 лет.

Польза:

Для ребенка:
   Увлечение и радость от игры.

   Развитие логики и творчества через создание своих уровней/персонажей.
   Первый шаг в мир геймдева и технологий.

Для родителя:
   Полезный и безопасный цифровой досуг.

   Инвестиция в развитие навыков будущего (креативность, IT-грамотность).
   Возможность разделить увлечение ребенка.



Таблица конкурентов

Мы

Цена:
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геймдизайн Unity 



Продвижение: 
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